
 

 

Outline of Final Test 1st Term AY 2024 

1 – 3 October 2024 

MEP Prathomsuksa 3 
 

Subject Content/Topic Items Remark 

Mathematics Telling time – 24 hour and 12 hour system 6 (1 point/item) Objective  

  Comparing Duration of time 3 (1 point/item) Objective 

  Reading and writing activity records with specified 

time 

4 (1 point/item) 
Objective 

  Data Analysis and Presentation 5 (1 point/item) Objective 

 Multiplication of a 1-digit number by a 3-digit number 3 (1 point/item) Objective 

 Multiplication of a 1-digit number by 4 – digit number 3 (1 point/item) Objective 

 Multiplication of a 2-digit number by a 2-digit number 3 (1 point/item) Objective 

 Multiplication Word Problems 3 (1 point/item) Objective 

 Solving Word Problems 2 (2 points/item) Subjective 

 Fill in the blanks 6 (1 point/item) Subjective 

 Total 38 items  40 points 

science Chapter 3: Materials =Separation and assemblage of 

materials.   

5 Objective test 

  Chapter 3: Materials = Changes in materials due to 

heat.     

5 Objective test  

  Chapter 4: Force and Motion = Pushing and Pulling.    5 Objective test  

 

Chapter 4: Force and Motion = Effects of forces on 

motion.    

5 Objective test  

Chapter 4: Force and Motion = Types of forces.    5 Objective test 

 Chapter 4: Force and Motion = Magnets    5 Objective test 

 

Chapter 3: Materials = Changes in materials due to 

heat.       

5  Subjective test 

 Chapter 4: Force and Motion = Magnets     5  Subjective test 

 Total 40 items  40 points 



Subject Content/Topic Items Remark 

Health Chapter 3: Friends and Society  

(-Identify types of sexual harassment 

- Identifying ways to prevent sexual harassment) 

15 Objective 

  Chapter 4: Feelings and emotions  

(- Identifying different emotions 

- Maintaining close relationship with family 

Activities that make friends get closer) 

15 Objective 

 Fill in the Blanks 5 Subjective 

 Matching Type / Others 5 Subjective 

 Total 40 items  40 points 

Art Food and arts. Food in different places (in the 7 Objective 

  fridge/on the table etc.).   

 Biological life cycle (life cycle of a butterfly and 

expand its core) 

8 Objective 

 Identify shapes and images 8 Objective 

 Differentiate between geometric and organic objects 

and shapes. 

7 Objective 

 Create a monochromic image composed of one color 5   Subjective 

 Recognizing different lines 5 Subjective 

 Total 40 items  40 points 

English 

  

  

  

Vocabulary: Physical exercise (i.e. play table tennis, 

dive, rollerblade, do a workout, etc)  

7 Objective 

Grammar: can/ can’t do  8 Objective 

Conversation: P.E. Lesson 7 Objective 

Reading Comprehension 8 Objective 

Fill in the Blanks  5 Subjective 

Matching Type / Writing Skill Part 5 Subjective 

Total 40 items  40 points 

English for 

Communication 

Vocabulary: Food and drink (i.e. sandwiches, fruit 

juice, etc) 

10 Objective 

  Grammar: like / don’t like 10 Objective 



Subject Content/Topic Items Remark 

English for Conversation: School Canteen  10 Objective 

Communication Fill in the Blanks  5 Subjective 

 Matching Type / Others 5 Subjective 

 Total 40 items  40 points 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ตารางกำหนดเน้ือหาการสอบปลายภาคเรียนท่ี 1  ปการศึกษา 2567 

วันท่ี 1 – 3 เดือนตุลาคม  พ.ศ. 2567 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  

กลุมสาระการเรยีนรู เน้ือหา จำนวนขอ หมายเหต ุ

ภาษาไทย 1. คำคลองจอง 40 ขอ ปรนัย 30 ขอ 

 2. คำขวัญ  อัตนัย 10 ขอ 

 3. คำควบกล้ำ   

 4. คำที่ม ีฤ    

 5. คำทีใ่ช บัน บรร   

 6. อักษรนำ   

 7. คำพองรูป คำพองเสียง   

 8. กลอนสี ่   

คณิตศาสตรเสรมิ บทที่ 5 แผนภูมิรูปภาพและตารางทางเดียว 40 ขอ ปรนัย 30 ขอ 

 1. การเก็บรวบรวมขอมลูและการจำแนกขอมูล  อัตนัย 10 ขอ 

 2. การอานและเขียนแผนภูมิรูปภาพ   

 3. การอานและเขียนตารางทางเดียว   

 บทที่ 6 เศษสวน   

 1. การอานและการเขียนเศษสวน   

 2. การเปรียบเทียบและเรียงลำดับเศษสวนที่ตวัสวนเทากัน   

 3. การเปรียบเทียบและเรียงลำดับเศษสวนที่ตวัเศษเทากัน   

 4. การบวก-ลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน   

 5. โจทยปญหาการบวก-ลบเศษสวนที่มีตัวสวนเทากัน   

 บทที่ 7 การคูณ   

 1. การหาผลคูณของจำนวนหน่ึงหลักกับจำนวนสามหลัก   

 2. การหาผลคูณของจำนวนหน่ึงหลักกับจำนวนสี่หลัก   

 3. การหาผลคูณของจำนวนสองหลักกับจำนวนสองหลัก   

 4. การหาคาของตวัไมทราบคาในประโยคสัญลักษณ 

การคูณ 

  

 5. โจทยปญหาการคูณ   

 



กลุมสาระการเรยีนรู เน้ือหา จำนวนขอ หมายเหต ุ

วิทยาศาสตร วิชา วิทยาศาสตร 34 ขอ ปรนัย 30 ขอ 

และเทคโนโลยีเสริม 1. สัตวตองการสิง่ใดในการดำรงชวีิตและเจริญเตบิโต  อัตนัย 4 ขอ 

 2. มนุษยตองการสิ่งใดในการดำรงชวีิตและเจรญิเติบโต   

 3. วัฏจกัรชวีิตของสัตว   

 4. อากาศมีสวนประกอบอะไรบาง   

 5. ลดมลพิษทางอากาศไดอยางไร   

 6. ลมเกิดข้ึนไดอยางไร   

 วิชา วิทยาการคำนวณ   

 1. การเขียนโปรแกรมดวย scratch เครื่องมือ, กลุมคำสั่งบล็อกคำสั่ง   

 2. การใชอินเทอรเน็ตคนหาขอมูล   

สังคมศึกษา 1. ภาษี 40 ขอ ปรนัย 30 ขอ 

 2. สินคาและบริการ  อัตนัย 10 ขอ 

 3. การแขงขันทางการคา   

 4. การวางแผนการใชจาย   

 5. เครื่องมือสำรวจทางภมูิศาสตร   

 6. สิ่งแวดลอมในชุมชน   

 7. ลักษณะทางกายภาพของชุมชนตอการดำรงชวีิตของมนุษย   

 8. ชุมชนเมืองและชุมชนชนบท   

ประวัติศาสตร 1. การเทียบศักราช 40 ขอ ปรนัย 30 ขอ 

 2. สถานที่สำคัญในเขตราชเทว ี  อัตนัย 10 ขอ 

 3. ปจจัยในการตั้งถ่ินฐาน   

 4. วิธีสืบคนเหตุการณสำคัญของโรงเรียนและชุมชน   

 5. การใชเสนเวลา   

 6. ขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรมของชุมชน   

การงานอาชีพ 1. ประเภทของงานประดิษฐ 40 ขอ ปรนัย 30 ขอ 

 2. วัสดใุนทองถ่ิน  อัตนัย 10 ขอ 

 3. เครื่องมือวัสดุและอุปกรณที่ใชในงานประดิษฐ   

 4. กระบวนการของงานประดิษฐ   

 5. ประโยชนของการประดิษฐของใชในโอกาสตางๆ  โดยใชวัสดุใน

ทองถ่ิน 

 
 

 



กลุมสาระการเรยีนรู เน้ือหา จำนวนขอ หมายเหต ุ

ภาษาจีน 1. คำศพัทบทที่ 3 เรื่อง ตอนน้ี 8 โมง 40 ขอ ปรนัย 30 ขอ 

 2. ประโยคบทที่ 3 เรื่อง ตอนน้ี 8 โมง  อัตนัย 10 ขอ 

 3. คำศพัทบทที่ 3 เรื่อง ฉันตื่นนอนตอน 6 โมง   

 4. ประโยคบทที่ 4 เรื่อง ฉันตื่นนอนตอน 6 โมง   

 
 

 

5. เสนขีดพื้นฐาน竖撇   

 
 

 

6. เสนขีดพื้นฐาน横撇弯钩   

 7. ประโยคบทที่ 3 เรื่อง ตอนน้ี 8 โมง   

 8. ประโยคบทที่ 4 เรื่อง ฉันตื่นนอนตอน 6 โมง   

คอมพิวเตอร 1. การใชเทคโนโลยีอยางปลอดภัย  31 ขอ ปรนัย 30 ขอ 

 2. การใชอินเทอรเน็ตคนหาขอมูล  อัตนัย 1 ขอ 

 3. การใชงานเว็บบราวเซอร   

 4. เครื่องมือ scratch    

 5. การใชงานกลุมคำสั่ง และบล็อกคำสั่ง scratch   

 6. การเขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไข   

 7. การตรวจหาขอผดิพลาดของโปรแกรม   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	ภาษาไทย
	1. ประเภทของงานประดิษฐ์


